T (22) : Historyjka w SCRATCH’u 2.04.

Aby prawidtowo zrealizowa¢ zajg¢cia, musisz pobrac ze strony
https://dlaucznia.migra.pl/ program SCRATCH.

Dzisiaj stworzymy miejska historyjke. Pan zmierza do domu a obok jedzie maty
pojazd. W tle budynek.
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UWAGA

Jesli juz stworzyte$ scene¢ 1 dwa skrypty na pewno zauwazyles, ze nasze postacie
przewracajg si¢ przy odbiciu od $ciany (jesli tak si¢ nie dzieje dalsze kroki Ciebie
nie dotycza). Klikajac lw przyciskiem myszki na duszka, w menu kliknij info 1

zmien obrot na dwa kierunki:
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... sprawdz! Gotowe

Zadanie domowe:
Stworz wlasng historyjke i przeslij na pocztg swojej klasy
klasa6.suskowola@onet.eu
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